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Cap. 1

Introducere in arhitectura
sistemelor de calcul

o 1. Definirea sistemului electronic de calcul

o 2. Date. Informatii. Masurarea lor.
o 3. Nivelurile unui computer
o 4. Standarde industriale



1. Definigia calculatorului electronic

Calculatorul electronic (sistem electronic de
calcul sau computer) reprezinta un sistem
fizic destinat prelucrarii automate a datelor.

Datele introduse intr-o forma prestabilita sunt
prelucrate pe baza unui program iar apoi sunt
furnizate rezultate, fie intr-o forma accesibila
utilizatorului, fie ca semnale destinate
actionarii unor echipamente.



2. Date. Informa;ii. Masurarea lor

Datele

sunt toate datele din natura.

exemplu: semnalele care le folosim sa comunicam,
sunete, litere, numere sau alte caractere, fotografiile,
Imagini etc.

Datele

sunt datele utilizabile de catre computere. Acestea
sunt semnale electrice corespunzatoare a doua stari
realizate cu ajutorul unor comutatoare electronice
(tranzistori) care au starea pornit (on) si oprit (off).



Datele

datele analogice trebuie convertite in date
digitale pentru a putea fi manevrate de catre
computer.

Datele/informatiile noastre
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Datele/informatiile computerului

01110101011011011010101
10100101011011011010101
01010101011011011010101
01000101011011011010101
0110101010100010100110C
00101011101101101100111
1010100101010101010101C




Bit, Byte
bit (b) — 0 si 1:

byte (B) sau octet O) - succesiune de 8
biti; Este procesat ca o singura unitate de

informatie.
1B=8D

1 kB (kilo) 2'°
1MB (mega) 2%
1GB (giga) 2%
1TB (tera) 2%

1024 octeti
1.048.576 octeti

1.073.741.824 octeti
1.099.511.627.776 octeti



2. Date. Informatii. Masurarea lor (continuare)

SISTEME DE NUMERATIE

totalitatea reqgulilor de reprezentare a

numerelor cu ajutorul unor simboluri — cifre,
litere

DENUMIREA SISTEMULUI BAZA ALFABETUL

BINAR T
OCTAL 8  {0,1,2,3,4,5,6,7}
ZECIMAL 10  {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}

HEXAZECIMAL 16 fs s A B DIE R



2. Date. Informatii. Masurarea lor (continuare)

Schema de principiu

a procesului de prelucrare a datelor cu
un calculator electronic

Program >

CALCULATOR » Rezultate
Date >

componente fizice — hardware
componente logice — software




3. Nivelurile unui computer

Utilizator

Aplicatii

operare

Drivere

BIOS

Firmware

Adaptor Hardware

Aplicatii
Middleware

Sistem de operare

BIOS (Basic
Input/Output System)

Firmware
Drivere de dispozitiv
Hardware



4. Standarde industriale

reglementari privind reducerea consumului de energie,
micsorarea nivelului de radiatii electromagnetice,
reducerea poluarii

0 ACPI — Advanced Configuration and
Power Interface

00 Windows Logo pentru Hardware -
,Designed for Windows” ]

0 Directiva RoHS .
O Directiva WEEE E

I
Windows®*XP




Cap. 2

HARDWARE-UL COMPUTERELOR

o 1. Modelul von Neumann
o 2. Tipuri de computere

o 3. Caracteristici care diferentiaza
computerele

2o 4. Componentele fizice ale unui PC
o 5. Subsistemele unui PC



‘ Modelul von Neumann - 1945 John von

Neumann (Neumann Janos) (1903 —1957)
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Modelul von Neumann pt. computerele
actuale

Memorie
DDR-RAM

Intrari (Input) ) o
tastatura Unitate lesiri (Output)

mouse = centrala — | monitor
scanner de prelucrare imprimanta
camera digitala

Dispozitive
de stocare

hard-disc
CD-ROM
\card de memorie...

o

M,

o




Modelul von Neumann pt. computerele
actuale

unitatea centrala de prelucrare (UCP)
alcatuita din:

0 unitatea de comanda si control (UCC)

0 unitatea aritmetica si logica (UAL).
unitatea de memorie (UM)

sistemul de intrare/iesire (I/0O)

dispozitivele de stocare



Tipuri de computere (PC)

= Notebook

= Desktop
o Minidesktop
2 Smalldesktop
o Desktop
o Minitower
o Tower

= Server




Tipuri de computere (PC)

= Tablet PC-ul

1 Barebone




Tipuri de computere (PC)

= Server

0 PDA, Pocket PC




Caracteristici care diferengiazz‘i

computerele
Notebook Desktop Servere
dimensiunea si puterea de posibilitatile de extensie,
gl’eutatea, procesare, Capacitatea §|

managementul
energiei si bateria,

tipul si dimensiunea
ecranului,

retea ,fara fir”
integrata,

bluetooth,

infrarosu etc.

cititor de carduri

performantele
grafice,

acceleratorul
grafic 3D,

managementul
sistemuluil,

dispozitivele de
stocare,

chipset-ul-ete:

performanta discurilor,
procesoare multiple,

cantitate mare de
memorie,

fiabilitate,
integritatea datelor,

inlocuirea echipamentelor
Jla cald” (hot-swap),

surse de alimentare
redundante si ventilatoare




Componentele fizice ale unut PC

Unitatea centrala;

o Placa de baza

o Unitatile de discuri (hard-disc si optice)

o Placile (cardurile) de extensie (adaptoare)
0 Sursa de alimentare

Dispozitive externe (periferice).



Componentele fizice ale unut PC

Placa de
baza

Unitatile de
discuri
Placile
(card-urile)
de extensie

Dispozitive interne

CPU, RAM, cache, ROM BIOS.
Chipset-ul (controlere).

Porturi, magistrale si sloturi
Interfete EIDE, SATA, USB, AGP
etc.

Hard-discuri, CD-ROM, DVD-
ROM, Floppy etc.

Card grafic (adaptor video), card de
retea, controler SATA, SCSI

Card de sunet, tuner TV

Modem sau card ISDN.

Dispozitive externe

Tastatura

Maus

Joystick
Monitor
Imprimanta
Scanner

Boxe

Unitati de discuri
externe

Unitati cu banda
Modem

Camere Digitale



Conectarea perifericelor si accesoriilor

Prelungitor %,
electric

Tastatura \ 2
\l\_;.-"f

Sistem

audio m"

digital

PDA 5/ Serial
Dispozitiv 4
de L USB | “o
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Microfon / Mic
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HDD,
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Switch,
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Subsistemele unui PC

Procesorul (ex. Pentium 840)
Cache L2 (ex. 1MB)

Memoria (ex. 512 MB)
Magistralele (ex. PCI, PCle)
Sloturile de extensie (ex. PCle)

Controlerele de disc (ex. SATA) si
unitatile de discuri (ex. 250 GB)

Controlerul grafic (ex. SVGA)



Subsistemele unui PC

Interfata — un sistem electronic care
conecteaza doua subsisteme si permite
acestora sa schimbe date.

Controlerele — sunt circuite electronice care
controleaza modurile, metodele si vitezele de
transfer a datelor pentru un dispozitiv.

Cache-ul — este un spatiu de stocare
(tampon) care exista intre doua subsisteme,
pentru ca datele sa fie accesate mai rapid si
a ITmbunatatii performantele



Placa de bazi (motherboard)

slot-uri conector

i de alimentare chipset
de memorie " \ (sub radiatoare)

EIDE

IIII
I

PS2
tastatura



Chipset-ul

Chipset-ul este un grup de
chipuri (circuite integrate)
proiectate sa lucreze
impreuna, care
controleaza fluxul de date

intre subsistemele unui
PC.

componenta centrala a
unei paci de baza care
controleaza elementele
componente ale acesteia.




Chipset-ul

Northbridge — cunoscut si sub denumirea de
Memory Controller Hub (MCH) este un chip care
controleaza comunicatiile dintre CPU, RAM, AGP
sau PCI Expres si southbridge.

Southbridge — cunoscut si sub denumirea de I/O
Controller Hub (ICH), este un chip care
implementeaza functiile de viteza redusa ale placii
de baza. Southbridge-ul in mod obisnuit nu este
conectat direct la CPU si are responsabilitatea
pentru dispozitivele lente dintr-un PC: echipamente
periferice, ceasul sistemului, controlerele unitatilor
de discuri etc.



Chipset-ul

Slot PCI Express
x16

Procesor +
cache L1/L2

Sloturi PCI Express

1

Northbridge
(MCH sau

) Controler memorie
’—1\5i grafic (optional)

—— Memorie

Controler PCle

GMCH)
e Direct
Media ‘
LI Interface
Magistrala Southbridge
PCle (ICH)

@

4 discuri SATA

Super l/O

Controler PCI
Controler SATA
Controler IDE
Controler USB

| LUSB 2.0
Ffrm ware AC '97

hub

sau

High Definition Audio



Magistrala

Magistralele realizate sunt sub forma unor
circuite din cupru de placa de baza.

Transferul de date utilizeaza trei magistrale:
o Magistrala de control (Control bus)

o Magistrala de adrese (Address bus)
o Magistrala de date (Data bus)

/O
Control Data

Controller
Address \

o T el

Data
Processor s Memory

Graphics




Magistrala

frontside bus FSB (magistrala sistem) —

magistrala dintre procesor si controlerul de
memorie

backside bus — magistrala dintre procesor si
memoria cache L2

100 MHz or 133 MHz Dual independent bus
‘d d L2 cache
64-hit
Frontside bus L2 cache bus
(system bus) {backside bus)
16 KB data cache 16 KB inst cache I
| FPU Load Store | Intr'MMX | Intr/MMX I




Magistrale de extensie

denumite si sloturi de extensie, sloturi,
magistrale I/O sau sistem 1/O.

Acestea asigura legaturile chipset-ului cu
placile de extensie si diversele echipamente
periferice.

o ISA, EISA si Micro Channel

o Magistrala PCI

o PCI Express (PCle)
PC Cardurile (PCMCIA)
ExpressCardurile

o USB (Universal Serial Bus)
o FireWire (IEEE 1394)



‘ PCI Express

= 1, 2, 4, 8 sau 16 conexiuni seriale (1-bit)
bidirectionale "lane —alee, poteca".

= Transfer
2,5 Gb/s per lane
in fiecare directie.

= Notatie: X1, X2,
X4, X8 si X16.




PC Cardurile (PCMCIA),
ExpressCardurile

= dispozitive de
comunicatie cu fir
sau fara fir,
dispozitive de
stocare, senzori de
identificare,
memorie flash,
dispozitive de retea,
TV tunere etc.




USB (Universal Serial Bus)

USB 1.0 poate opera la 1,5 Mbps sau
12 Mbps (Full Speed);

USB 2.0 poate opera la 480 Mbps (Hi-
Speed).

m

CERTIFIED USB

rw

CERTIFIED USB
mr



FireWire (IEEE 1394)

magistrala seriala standardizata de
mare viteza pentru legaturi intre un
computer sau periferice si alt
computer.

discuri, unitati optice, imprimante i
scanere, camerele digitale, camere
video, sisteme audio, HDTYV,
playere DVD si boxe audio.



Arhitectura procesoarelor

Procesorul (sau microprocesorul)
reprezinta unitatea centrala de
prelucrare (CPU — Central
Processing Unit) a computerului.

Procesorul este locul unde au loc
majoritatea functiilor de control si
calcul.

Toate instructiunile sistemului de
operare si al aplicatiilor program sunt
executate aici



Arhitectura procesoarelor

Procesorul are nevoie de si de
pentru fiecare operatie de
procesare.

Datele si instructiunile sunt incarcate din
memoria PC in locatii de stocare din procesor,
denumite

Instructiunea este unitatea fundamentala a
unui program, care determina procesorul sa
efectueze o anumita sarcina.



Arhitectura procesoarelor

Procesorul contine:
Una sau mai multe unitati aritmetice si logice

( — arithmetic logic unit)
Unitate cu virgula mobila ( — floating point
unit)

integrat

pentru pastrarea instructiunilor, datelor
si circuite de control.



I mic

Triungh



Procesorul - Viteza de lucru

este determinata
de:
o frecventa ceasului intern;

o dimensiunea registrelor interne si a
magistralei de date;

o arhitectura procesorului;
2 dimensiunea memoriei cache.



Frecventa de ceas (de tact)

frecventa la care procesorul efectueaza operatiile.

se masoara in megahertz (MHz) sau gigahertz
(GHz).

F=FSB xcm
ex: 2200 =200 x 11

o frecventa procesorului (F);
o frecventa magistralei Front Side Bus (FSB);

a Multiplicatorul frecventei de ceas (coeficientul de
multiplicare - cm);



Dimensiunea registrelor interne

Dimensiunea registrelor interne si a magistralei de date;

Numarul de biti pe care il poate contine fiecare registru
al procesorului (ex. 254);

Cel mai mare numar binar pe care procesorul il poate
manipula intr-un ciclu;

Procesoare:

o 16 biti (8086);

2 32 biti (80386); - (Intel Architecture 32-bit
sau ),

o 64 biti (Athlon64); - (Extended

Memory 64),



Caracteristicile procesoarelor

Setul de instructiuni

Tehnololgia (HT) - permite
unui singur procesor fizic sa execute doua
secvente de cod separate (denumite thread-
uri — fire de executie) concomitent.

Tehnologia (EM6G4T) -
permite procesorului sa ruleze cod pe 64-bit

care a fost compilat pentru arhitectura
EM64T.

Procesoarele (nucleu dual) :

o Intel Pentium D, Intel Core 2 Duo;
o AMD Athlon64 X2.



Tipuri de procesoare

Pentium 4 5xx si 6xx
Pentium D 8xx

Pentium Extreme Edition 8xx
Celeron D 3xx

O 0O 0 0 0 o

Pentium M 7xx (Centrino) — pt. notebook-uri

Athlon 64
Athlon64 X2
Athlon 64 FX
Sempron

O 0O 0 0 0 o

Turion 64 (Duo) — pt. notebook-uri



Memoria
denumita si sau

stocheaza date si instructiuni pe care le
utilizeaza procesorul, permitand acestuia sa
le acceseze rapid (comparativ cu obtinerea
lor de pe unitatile de discuri sau unitatile
optice)

Continutul intregii memorii si al cache-ului
din procesor este pierdut cand PC-ul nu mai
este alimentat cuenergie electrica.



Tipuri de memorie

(Random Acces Memory — memorie cu acces

aleator)
(Read-Only Memory — memorie care poate fi
doar citita)
- utilizeaza hard-discul ca si
memorie

(Complementary Metal Oxide Semiconductor)
utilizata pentru a stoca parametrii se configurare a
sistemului. Necesita o mica cantitate de energie pentru
a pastra datele.

stocheaza sarcini electrice, astfel
continutul ei se pastreaza daca se intrerupe
alimentarea cu energie electrica.



Tipurile de memorie RAM

cele mai comune tipuri de RAM sunt:
SRAM (Static RAM) — pentru cache
DRAM (Dynamic RAM), cu variantele:

o DRAM (Dynamic Random Access Memory) conventional
o SDRAM (Synchronous Dynamic RAM)

o DDR1 (DDR-SDRAM — Double Data Rate SDRAM)

o DDR2 SDRAM

o DDR3 SDRAM



Memoria RAM

Sloturi de memorie

cu radiatoare de Al




Tipuri de memorte tlash

= CompactFlash (CF) oMemory Stick (Duo)

= Flash Pen (Pen Drive)

= MultiMedia Card (MMC)

= Secure Digital (SD)
= MiniSD




Unitdtile de stocare

FDD

(Floppy Disk Drive) — 1.44 MB;
HDD

(Hard Disk Drive) — 40-500GB;
CD-ROM

(Compact Disc Read-Only Memory) — 700
MB:

DVD
(Digital Versatile Disc) - 4.5 GB, 9 GB:



Hard-discurile - componente:

(HDA — Head Disk

Assembly) care consta in:

u
u
a

Q

un numar de discuri (platane);
un motor care roteste discurile;

capete magnetice pentru citirea gi scrierea
datelor:;

un actuator pentru mutarea capetelor.
(PCB — Printed

Circuit Board) care consta in:

Q

unitate de microprocesare (MPU —
MicroProcessor Unit) care controleaza
operatiile HDA;

servo-circuit care pozitioneaza actuatorul;

un canal de citire/scriere care transforma
semnalele electrice intr-un format acceptat
de catre disc;

un conector pentru cablu;
un conector pentru alimentare.

disc magnetic

cap de
citire/scriere

actuator

conector
alimentare

conector EIDE




‘ Discurile unui Hard-disc

Disc
Pista
Cilindru

Sector




Cauzele defectarii PC-urilor

Memorie

CPU 0/ A0
Ventilatoare 9% 4% 4% 3%

8% .

1%

Sursa
de
alimentare

25%

Hard-disc
50%



Caracteristict ale HDD

(5-12 ms)—-suma a
0 este timpul necesar capetelor de

citire/scriere pentru a fi pozitionate pe pista (track) corecta
a discului. Se masoara in milisecunde (ms).

0 este timpul (masurat in milisecunde) necesar unui
anumit sector de pe o pista pentru a ajunge sub capetele
de citire/scriere. Latenta medie este determinata de viteza
de rotatie.

este viteza cu care se invart
discurile. Unitatea de masura este rotatii per minut

(rpm). Vitezele de rotatie obignuite sunt: 4300,

5400, 7200, 10000 si 15000 rpm.



Unitatile optice DVD
(Digital Versatile Disc)

DVD-ROM — mediu de stocare de mare
capacitate, obtinut prin matritare.

DVD-Video — mediu de stocare pentru filme

DVD-Audio — mediu de stocare numai pentru
audio, similar cu CD-Audio.

DV
mu

DV
mu

D inscriptibil — permite o singura scriere si mai
te citiri. Cuprinde formatele Si

D reinscriptibil — poate fi scris si sters de mai

te ori. Cuprinde formatele ,
S



‘ Stocarea datelor pe un DVD

= adancituri (pits) sub forma de piste in
spirala.




‘ Codul regional

= Pentru a controla distributia de filme in diferite tari.

' .- 1 W2 '3 H4 W5 We



Controlerele de discuri

ST506, ESDI (Enhanced Small Device
Interface) si IDE (Integrated Drive
Electronics).

(Small Computer System Interface) -
pronuntat scazi

(PATA) — Parallel Advanced
Technology Attachment
o EIDE (Enhanced IDE)
o ATA-66, ATA-100, ATA-133

o SATA - SATA150
o SATA 2 — SATA300



Configuratia PATA

Interfata
IDE Cablu IDE primar
primara
Controlerul unitatii de discuri Controlerul unitatii de discuri
Hard-disc Hard-disc
Slave Master
Interfata
IDE Cablu IDE secundar
secundara
Controlerul unitatii de discuri Controlerul unitatii de discuri
Unitate CD-ROM Unitate DVD-Writer

Slave Master



PATA vs. SATA



PATA vs. SATA
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terminologie

cuprinde trei elemente:
Si de dispozitiv video

(punct) - cea mai mica parte individuala
adresabila a unei imagini.

- numarul de pixeli de pe monitor
care pot fi adresati orizontal si vertical.

- este claritatea imaginii finale,
reprezentand numarul de pixeli orizontali si verticali al
imaginii. Este functie de adresabilitate si de cantitatea
de memorie.

(Aspect Ratio) - raportul dintre
dimensiunea orizontala si cea verticala a ecranului.

— reprezinta cat de multe
culori sunt afisate pe ecran.



Rezolutiile obisnuite

Rezolutia Standardul Aspectul
640x480 VGA 4:3
800x600 SVGA 4:3

1024x768 XGA 4:3

1280x1024 SXGA 4:3

1400x1050 SXGA+ 4:3

1600x1200 UXGA 4:3

2048x1536 QXGA 4:3
3840x2400 QUXGA-W 4:3

1280x768 WXGA 16:9

1680x1050 WSXGA+ 16:9

1920x1200 WUXGA 16:9




Aspectul (Aspect Ratio)

= 4:3(1.33:1)

= 16:9 (1.78:1)




Adancimea de culoare

. Tabela culorilor

- 16 culori " 4 biti per pixel
- 256 culori - 8 biti per pixel
- 65,636 culori . 16 biti per pixel

- 16.7 milioane culori = 24 biti per pixel



denumit si adaptor grafic, accelerator grafic,
controler video, placa video.

separate sau integrate in chipset (GMHCH -
Graphics Memory Controller Hub) — raport pret
performanta diferit.

Foloseste propria memorie sau memoria
principala a sistemului

latime a canalului de date 64, 128, 256 biti

Motorul hardware 3D (GPU — Graphics
Processing Unit) - da performanta 3D



Interfat;a oratica

= Interfata AGP
(Accelerated
Grafics Port)

= Interfata PCI
Express x16




Nvidia SLI - Scalable Link Interface




‘ ATI CrossFire




Factori care afecteaza performanta grafica

Viteza procesorului (CPU).

Viteza GPU (Graphics Processing Unit).
Driverele placii video.

Rezolutia si adancimea de culoare.
DAC-urile (Digital-to-Analog Converter).
Memoria sistemului si memoria video.

Benchmark-uri 3D
o 3DMark06
o AquaMark



Monitorul

Este un dispozitiv care afiseaza semnalele
generate de catre computer (controlerul
grafic) sub forma unei imagini pe un ecran.

Pentru aceasta se folosesc doua tehnologii:

o Cathode Ray Tube (CRT) — tub cu raze
catodice

o Liquid Crystal Display (LCD) — afisaj cu cristale
lichide

Fiecare pixel consta in trei subpixeli:

rosu,verde, albastru (RGB)



Tipuri de controlere gratice

0 segmentu
o segmentu
o segmentu

0 segmentu
o segmentu
o segmentu

leftin: X300, X1300
mediu: X600, X1600
performant: X900, X1900

ieftin: 6200, 7300
mediu: 6600, 7600
performant: 6800, 7900



frecventa de reimprospatare
verticala (vertical refresh
rate) - este o masura a cat
de rapid este reafisata
Imaginea pe ecran pe
verticala, de sus in jos
(masurata in hertz).




‘ Tipuri de tehnologii pentru tuburile CRT

Convenfional F3T (flatter)

Apertuire grill Flat Shadow Mask



Monitoarele LCD

matrice pasiva

tehnologia TFT (Thin Film Transistor) cu
matrice activa.

o Unghiul de vizibilitate 100 — 140 grade

o Timpul de raspuns 2ms—8ms
o Stralucirea (luminozitatea) 250 — 500
cd/m2

.1 Contrastul 400:1 — 1200:1



"fopologii de matrice Sm————————

(Twisted Nematics)

(In-plane Switching)
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FEcranele LLCD pentru notebook-uri

15.4 Wide" (latime: 331mm / inaltime: 207mm)

15.0" (latime: 305mm / inaltime: 228mm)

14.1" (latime: 285mm / inaltime: 214mm)
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=Clonarea
aceeasi imagine pe ambele ecrane.

=Multi-monitorizare

rezolutia desktop-ului este marita pentru a umple
ambele monitoare.




Conectorul DVI

Digital Visual Interface (DVI) - conector
pentru monitoarele LCD

o DVI-D — suporta doar semnal diaital

nggsss _J

o000

o DVI-l — suporta semnal digital si analogic
=




CAP. IV SOFTWARE

- ansamblu complet de
instructiuni ce rezolva integral o
problema;

- mai multe
programe care isi coordoneaza
activitatea pentru a rezolva o problema
complexa;

- operatie de adaptare a unul
program la configuratia hardware a unui
calculator si la preferintele utilizatorului.



Clasificarea software-ului

permite
calculatorului sa execute operatiile de
baza, cum ar fi cele de intrare/iesire.
o sistemele de operare,
o driverele de dispozitiv,
o programele utilitare;
o limbajele de programare.

permite
utilizatorului sa realizeze diferite operati,
cum ar fi editarea de texte.



Clasificarea software-ului
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Sistemul de operare (SO)

Este ansamblul de programe care asigura utilizarea
optima a resurselor fizice si logice ale unui sistem
de calcul.

Are rolul de a gestiona functionarea componentelor
hardware ale sistemului de calcul, de a coordona si
controla executia programelor si de a permite
comunicarea utilizatorului cu sistemul de calcul.

Reprezinta componenta software care coordoneaza
sl supravegheaza intreaga activitate a sistemului de
calcul si asigura comunicarea utilizatorului cu
sistemul de calcul.



Obiectivele generale ale unui SO

automatizarea operatiilor standard in toate etapele
de exploatare a sistemului de calcul;

minimizarea efortului uman pentru utilizarea
sistemului de calcul,;

optimizarea utilizarii resurselor sistemului de calcul;

cresterea eficientei globale in utilizarea sistemului de
calcul prin:

cresterea vitezei de executie a prelucrarilor;

reducerea timpului de raspuns al sistemului la
solicitarile utilizatorilor;

cresterea gradului de utilizare a resurselor prin
utilizarea lor la capacitate maxima.



Clasificarea SO

din punct de vedere al executiei proceselor
o Monotasking

o Multitasking

dupa gradul de interactiune cu utilizatorul

a Seriale

o Interactive
Monouser
Multiuser

dupa configuratia hardware deservita

0 sisteme de operare pentru dispozitive mobile (Pocket PC,
PDA, SmartPhone);

0 sisteme de operare pentru calculatoare personale;
o sisteme de operare pentru calculatoare server.



CAP.V SISTEMUL DE OPERARE
MICROSOFT WINDOWS
XP

evolutia sistemelor de operare Microsoft
Windows a avut loc in doua directii diferite:

0 versiuni pentru ;
Windows 95, Windows 98 si Windows Me;

0 versiuni pentru
Windows NT si Wlndows 2000;

Windows XP combina cele doua directii de
dezvoltare intr-un singur sistem de operare.



Familia Windows XP

Windows X
Windows X
Windows X

P Home Edition
P Professional

P Tablet PC Edition

Windows XP Media Center Edition
Windows XP Professional x64 Edition.



Familia Windows 2003

server optimiéat pentru gazduirea site-urilor
Web;

similar cu Windows 2000 - server normal de
retea;

destinat sustinerii unei infrastructuri de servere
care necesita fiabilitate si performanta ridicata;

cel mai mare server al Microsoft. Este conceput
sa ofere toleranta la defectiuni si activitati critice
- pentru apllcatu care necesitd o disponibilitate
ridicata.



Discurile din perspectiva Windows

reprezinta
impartirea unul
disc in mai multe
discuri logice
denumite

= Partitiile in
Windows pot fi:

S




Discurile din perspectiva Windows

logica reprezinta adaptarea discului la
cerintele sistemului de operare.

Un este o colectie de date relationate sau cod
program, stocate ca un intreg avand un nume unic.

este o metoda de stocare si
organizare a fisierelor unui computer pentru a le
gasi sl accesa mai usor.
Windows poate utiliza sistemele de figiere

(File Allocation Table), S (New
Technology File System).



Fisierul

— numele fisierului
(maxim 255 caractere in Windows si 8
caractere in DOS);

— extensia fisierului
(3 caractere);

o Exemple: .txt, .doc, .pdf, .xIs, .ppt, .omp,
Jpg, .mp3, .avi,



PROGRAME APLICATIVE

Categoria Utilizarea Exemple
Programe de gestiune a Faciliteaza operatjile cu figiere Total Commander,
fisierelor Windows Explorer
Programe de compresie a Comprima fisierele WinRAR, WinACE,
datelor WinZip
Procesoare de text Creeaza documente, avand facilitati bogate de editare Word, WordPerfect,

OpenOffice.org Writer
Editoarele grafice Permite realizarea de desene cu ajutorul calculatorului si Adobe Photoshop,
prelucrarea imaginilor digitale Corel Draw
Programe pentru realizare de Realizeazd diapozitive necesare ca suport pentru sustinerea Power Point,
prezentari multimedia de prezentari in cadrul seminarelor, conferintelor s.a.m.d. OpenOffice.org Impress
Sisteme de gestiune a Organizeazd informatiile, permitand realizarea de operatii de ~ Access,
bazelor de date cautare dupa diverse criterii, in scopul identificarii datelor OpenOffice.org Base
care corespund anumitor solicitdri
Programe de calcul tabelar Organizeaza numere, etichete si formule, pe randuri si Excel, Lotus 1-2-3,
coloane, pentru realizarea de calcule OpenOffice.org Calc,
WikiCalc
Programe de tehnoredactare Realizeaza machete pentru ziare, brosuri, reviste, carti si alte  Microsoft Publisher,
computerizata materiale ce urmeaza sa fie tipdrite QuarkXPress,
Adobe PageMaker
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PROGRAME APLICATIVE

Categoria
Programe antivirus

Programe de proiectare
asistata de calculator

Medii de programare

Software educational (de
instruire asistata de
calculator)

Software economic
specializat

Utilizarea
Depisteaza si curata discurile de virugi

Ajuta la realizarea unor proiecte ingineresti complexe, cu
ajutorul calculatorului CAD (Computer-aided design)

Instrumente pentru realizarea de aplicatii specifice de catre
utilizator folosind diverse limbaje de programare

Instruire bazata pe modalitatile specifice calculatorului, ce
permite 0 mai usoard intelegere a fenomenelor, in ritmul
propriu de invatare al fiecarui individ

Soft pentru contabilitate;

Sisteme integrate tip CRM (Customer Relationship;
Management — Managementul relatjilor cu clientji);

ERP (Enterprise Resource Planning — planificarea resurselor
intreprinderii);

SCM (Supply Chain Management — managementul lantului de
distributie);

soft pentru comert on-line etc.

Exemple

Nod32, BitDefender,
Kaspersky Anti-Virus

AutoCAD, Architectural
Desktop,
CATIA, SolidWorks

Microsoft Visual Studio
DotNet

Intuitext (Softwin), Lotus
Learning Space, AeL
(SIVECO), Moodle

Ciel, WinMentor, ClasCont
SAP, ExcaliburCRM,
Microsoft Dynamics CRM,
mySAP CRM

ClarVision, Charisma
PeopleSoft, Navision, Scala
Microsoft Dynamics
osCommerce etc.



Pachete (suite) de programe

Suita Microsoft Office 2003
o Word

o Excel

o Outlook

o PowerPoint

o Access

o FrontPage

o Publisher

2 OneNote



