Hartile de imagini sunt imagini impartite in mai multe zone. In functie de zona in care se da clic se deschide o anumita pagina. Practic, imaginea se imparte in "arii" de linkuri.

Exemplul 1 imparte imaginea in 2 zone verticale egale. Observati ca, atunci cand plasati indicatorul mouse-ului pe portiunea din stanga imaginii in statusul paginii apare site-ul catre care se face legatura (www.yahoo.com) iar daca plasati indicatorul mouse-ului pe portiunea din dreapta imaginii, obtineti o legatura catre alt site (www.hotbot.com).

- Pentru a functiona urmatoarele exemple, trebuie sa aveti urmatoarele fisiere:
in directorul in care ati salvat pagina HTML:

poza.jpg

sound.mp3

sunet.mp3

film.wmv

- Este suficient sa descarcati de pe internet o imagine jpg (pe care sa o redenumiti in poza.jpg), un sunet pe care sa il multiplicati - astfel incat sa aveti 2 fisiere sunet (unul numit sound.mp3, celalalt sunet.mp3) si un filmulet. Pentru filmulet recomand sa modificati in codul sursa al paginii HTML in Exemplul 4,in loc de film.wmv sa introduceti numele si extensia filmuletului pe care l-ati descarcat.

Exemplul 2 permite pornirea unei melodii in momentul in care s-a incarcat pagina:

- inserarea unei sunet pe fundal se face folosind tag-ul bgsound ca în exemplul următor:

<bgsound src="sunet.mp3">

Temă de laborator: împărţiţi “fotografia” într-o hartă formată din patru zone egale. Fiecare zonă va face legătura (va fi un link) către un site de referate. Succes.

Pentru a vedea funcţionalitatea acestui laborator, copiaţi codul de mai jos (cel scris cu cerneală albastră) într-o pagină HTML numită s15.html.
<HTML>

<BODY>

<PRE>

- Hartile de imagini sunt imagini impartite in mai multe zone. In functie de zona in care se da

clic se deschide o anumita pagina. Practic, imaginea se imparte in "arii" de linkuri.

Exemplul 1 imparte imaginea in 2 zone verticale egale. Observati ca, atunci cand plasati

Indicatorul mouse-ului pe portiunea din stanga imaginii in statusul paginii apare site-ul catre care se face legatura (www.yahoo.com) iar daca plasati indicatorul mouse-ului pe portiunea din dreapta imaginii, obtineti o legatura catre alt site (www.hotbot.com).

- Pentru a functiona urmatoarele exemple trebuie sa aveti urmatoarele fisiere in directorul in

care ati salvat pagina HTML:

poza.jpg

sound.mp3

sunet.mp3

film.wmv

- Este suficient sa descarcati de pe internet o imagine jpg (pe care o sa o redenumiti in

poza.jpg), un sunet pe care sa il multiplicati - astfel incat sa aveti 2 fisiere sunet (unul numit sound.mp3, celalalt sunet.mp3) si un filmuletz. Pentru filmulet recomand sa modificati in codul sursa al paginii HTML in Exemplul 4, film.wmv cu numele si extensia filmuletului pe care l-ati descarcat.

</PRE>

Exemplul 1:

<BR>

<img src="poza.jpg" usemap="#map1" width=400 height=400>

<map name="map1">

<area shape="rect" coords="0, 0, 200, 400" href="http://www.yahoo.com" alt="Yahuu">

<area shape="rect" coords="200, 0, 400, 400" href="http://www.hotbot.com"

alt="Hotbot">

</map>

<BR>

- Inserarea unui sunet <BR>

Exemplul 2:

<BR>

<embed src="sound.mp3" autostart=true width="144" height="60">

<BR>

- inserarea unei sunet pe fundal:

<BR> 
Exemplul 3:

<BR>

<bgsound src="sunet.mp3"><BR>

- Inserarea unui film : <BR>

Exemplul 4:<BR>

<embed src="film.wmv" autostart="true">

Exemplu FieldSet:
<form>

  <fieldset>

    <legend>Date personale:</legend>

    Numele: <input type="text" size="30" /><br />

    E-mail: <input type="text" size="30" /><br />

    Data nasterii: <input type="text" size="10" />

  </fieldset>

</form>
</BODY>

</HTML>






