Subprograme
-declarare/antet funcție (prototip):   


tip_de_date   nume_funcție (listă parametri formali) ;
-definire funcție: 


tip_de_date nume_funcție(listă parametri)

{ //corpul funcției


}
-apel funcție: 


-dacă funcția este fără tip (este void) atunci se apelează astfel: nume_functie(lista parametri);


-dacă funcția are tip, atunci aceasta poate fi apelată folosind: 



cout<< nume_functie(lista parametri);

  sau poate fi folosită în interiorul unei expresii („percepută ca și cum ar fi o variabilă”)
Observații:

-la declarare pt. fiecare parametru se specifică tipul de date

-definirea funcției poate fi făcută înainte de main( ) sau după main( )
-funcțiile se pot defini înainte de main( ) fără a mai fi declarate
-o funcție cu tip va întoarce o valoare (ultima linie din funcție este return val;)
-nu poate fi definită o funcție în corpul altei funcții

-parametrii din antetul unei funcții sunt formali
-parametrii folosiți la apelul funcției sunt parametri efectivi, reali
-la apel, parametrii efectivi trebuie să corespundă cu cei formali ca ordine și tip. Tot la apel, parametrilor formali li se atribuie valorile parametrilor efectivi

-la apelul funcției se execută corpul funcției

-după încheierea apelului se redă controlul funcției apelante iar execuția continuă cu instrucțiunea următoare

-dacă funcția returnează o valoare atunci ea poate fi folosită ca operand într-o expresie

-variabilele declarate în interiorul unei funcții (sunt variabile locale) pot fi accesate doar în interiorul acesteia

Avantajele utilizării subprogramelor:

-modularizarea problemei

-reutilizarea aceleiași secvențe de cod program de mai multe ori

-depanare și întreținere mai ușoară

Aplicația_1: Implementați un program în C++ care va utiliza funcții definite de utilizator pentru:

a) a citi cele n (1 < n < 51) elemente întregi ale unui vector de la tastatură 
b) a afișa elementele vectorului în ordinea citirii

c) a afișa elementele vectorului în ordinea inversă

d) a determina și afișa suma elementelor din vector

e) a determina și afișa numărul de elemente impare din vector
f) a căuta un element x în vector; se va afișa dacă x este / nu este în vector

g) a determina și afișa media aritmetică a elementelor pozitive din vector

Aplicația_2: Implementați un program care afișează și rezolvă cerințele următorului meniu folosind funcții definite de utilizator:

A – Citire vector

B – Sortare și afișare vector

C – Cautarea unui element x în vector (număr apariții)
D – Afișare divizori pentru fiecare element din vector

E – Afisare elemente din vector

M – Afișare valoare minimă din vector

P – Afișare numere prime din vector

X – Ieșire
